Clube de Xadres
Santa Maria de Jetibd -ES

Campeonato Municipal de Xadrez Absoluto
Santa Maria de Jetiba — On-Line 2021

Etapas | e Il - Classificatérias e | Etapa Final

REGULAMENTO

Artigo 1° - FINALIDADE

Estimular a pratica de xadrez na sociedade em atencdo a seus valores
instrutivos educativos e como via de desenvolvimento humano; definir o Campedo do
Circuito Municipal de Xadrez Absoluto de Santa Maria de Jetiba/2021 - Na modalidade On-
line (devido a COVID-19).
Artigo 2° - TAXA DE INSCRICAO

Nao havera taxa de inscrigao.
Artigo 3° - DIREGAO DO EVENTO

Ao diretor do evento cabe a fungao de garantir o cumprimento das condicbes
estabelecidas no presente regulamento bem como a responsabilidade pelo mesmo.

Podem participar todos os enxadristas ou que tenham conhecimento minimo para
executar uma partida de xadrez, moradores de Santa Maria de Jetiba.

Artigo 4° - REGULAMENTO

Este regulamento esta orientado segundo as regras da FIDE e recomendagdes da
FESX.

Artigo 5° - LOCAL (site Lichess) - https://lichess.org/tournament
O Torneio sera jogado no formato On-line, sera disponibilizado o link do torneio por
meio de grupo de whatsapp aos interessados.
Cabe aos participantes terem computador, celular, tablet ou qualquer outro
dispositivo com acesso a internet, para que no dia possa participar do torneio.
Artigo 6° - REGULAMENTO ESPECIFICO DO TORNEIO
Atencao
Apos iniciar o torneio, a plataforma faz o emparceiramento automatico dos jogadores, e
em cada partida inciada por uma tela, o jogador (de claras primeiro, depois o de escuras)
terdo apenas 25 segundos para fazer o 1° lance! Passado este tempo perde por W.O

Entao, ao abrir a sala, faga logo o 1° lance.

Vocé sera notificado quando o torneio comecar, portanto, € seguro jogar em outra aba
enquanto espera.

Como os pontos sao calculados?

Uma vitdria vale 2 pontos, um empate, 1 ponto, e uma derrota ndo valera ponto algum.
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O(s) jogador(es) com mais pontos no fim da duragdo do torneio é(sdo) declarado(s)
vencedor(es).

COMO O EMPARCEIRAMENTO FUNCIONA?

No inicio do torneio, os jogadores serdo emparceirados baseando-se nos seus ratings.
Assim que terminar a sua partida, vocé voltara a aguardar o emparceiramento com um
jogador de rating préximo ao seu. Terminando a sua partida logo, vocé podera jogar mais
vezes e, acumular mais pontos do que seus adversarios.

COMO TERMINA O TORNEIO?

O torneio tem um reldgio de contagem regressiva. Cada etapa do torneio tera duragao de
3 horas, apdés completadas as 3 horas as classificagbes do torneio sdo congeladas, e o
vencedor é anunciado. Jogos em andamento devem ser finalizados, no entanto, eles nao
contam para o torneio.

OUTRAS REGRAS IMPORTANTES

Existe um tempo limite para a sua primeira jogada. Nao realiza-la no periodo determinado
significard uma vitéria para o seu oponente.

Empatar o jogo nas primeiras 10 jogadas n&o garantira pontos a nenhum dos jogadores.
Sequéncias de empates: Quando um jogador empata consecutivos jogos em uma arena,
apenas o primeiro empate sera pontuado, ou empates que durarem mais que 30

movimentos. A sequéncia de empates pode ser quebrada somente por uma vitoria, néo
por uma derrota ou outro empate.

Artigo 7° - DURAGAO DAS ETAPAS
Cada etapa tera duracao 3 horas, sendo 3 etapas, 2 classificatérias e 1 etapa final,
podendo sofrer alteracdo na data, por forca maior, caso ocorra alteragcao, sera informado

por meio de mensagens de whatsapp aos membros do grupo especifico para o torneio

12 ETAPA

Dia 30/05/2021 A 12 rodada prevista para as 09h00 e as demais na sequéncia.

22 ETAPA

Dia 20/06/2021 | A 12 rodada prevista para as 09h00 e as demais na sequéncia.

22 ETAPA - FINAL

Dia 11/07/2021
A 12 rodada prevista para as 09h00 e as demais na sequéncia.

Apods o término do Campeonato Municipal, modalidade On-line, sera conhecido o
Campeédo do CIMAX SMJ 2021.
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Artigo 8° - PREMIAGAO

A premiacao de cada etapa classificatéria sera composta de troféu para o primeiro
colocado e medalhas para o 2° segundo e 3° colocado. Na etapa final, troféus do 1° a0 3° e
medalhas para 4° e 5°.

Artigo 9° - FOLDER INFORMATIVO

Até 10 dias antes, devera ser divulgado o folder do evento com as informag¢des no
site da FESX.

Qualquer alteracao dos itens constantes no presente regulamento, devera ser
comunicada a FESX e ter sua prévia autorizagao.

Artigo 10° - DIREGAO E ORGANIZAGAO DO EVENTO

A organizacao e direcdo do evento sera realizado pela SEP - Sociedade Esportiva
Pomerana e Associagcao Cultural e Recreativa da Juventude e Clube de Xadrez de Santa
Maria de Jetiba.

Apoio: Federacao Espiritosantense de Xadrez - CBX
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Santa Mafia de J/Qt?bé, 1545 de 2021.
Clube de Xadrez
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